ANEXO.
INVESTIGACION

+ CREACION

Asi como la investigacion, los procesos
de creacion artistica también pueden
generar NnUEevo conocimiento,
desarrollo tecnolégico e innovacion
transferible al sector social, cultural y
productivo (especialmente al de las
Industrias Culturales y Creativas). Sin
embargo, durante muchos anos Ia
creacion no fue reconocida dentro
del Sistema Nacional de Cienciq,

Tecnologia e Innovacion - SNCTI
debido a gue su forma de formular un
proyecto y desarrollar SUS

obras/productos no correspondian al
imaginario tradicional de la ciencia
(Estévez et al., 2018).
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Los procesos de creacion arfistica, al
igual que la investigacion, manejan
estructuras disciplinadas y planificadas
en donde la experimentacion
constante juega un rol importante en
la consecucion del producto final, el
cual se caracteriza por manejar un
lenguaje pldstico (como la musica, la
escultura, la danza, el audiovisudl,
entre ofros) que en Iinnumerables
casos, ademads de ser original e inédito
(es decir de nuevo conocimiento), ha
movido las fronteras del conocimiento
de estas disciplinas como en el caso
de la obra de Coco Chanel, Pablo
Picasso, Antoni Gaudi, Le Corbusier,
Isadora Duncan, George Lucas,
Stanley Kubrick, Queen, Jorge Velosa,
enfre  ofros creadores, y ha
establecido una plataforma de
innovacion y de relacionamiento con
diferentes dreas del conocimiento
(Delgado et al., 2015).

Cuando estos procesos de creacion
convergen con diferentes
metodologias de investigacion es
posible darles una trazabilidad, que
permite evidenciar su aporte al estado
del arte (Scrivener, 2002). De esta
manera se construye el concepto de
Investigacion + Creacion, el cudl

resalta las posibilidades de generacion
de nuevo conocimiento, desarrollo
tecnoldgico e innovacion que pueden
surgir a partir de la diversidad de dareas
de conocimiento existentes.

Un caso significativo es el de la
industria cinematografica en donde a
partir de mundos imaginados se ha
promovido desarrollo tecnoldgico e
innovacion (Delgado, 2016), como
ocurre con las diferentes
producciones de Pixar y Lucasfiim; o el
caso de Bogotd como ciudad de la
musica de la Red de Ciudades
Creativas de la UNESCO, que
promueve formas democrdticas de
acceso a diferentes géneros musicales
(desde lo clasico a lo popular)
ademds de establecer formas
innovadoras de marketing musical.
Estos casos evidencian el rol de las
Industrias Culturales y Creativas - ICC
en el sistema  de innovacion
tecnologico y social (UNCTAD, 2013).

Este marco tedrico permitid que en el
2017 MinCiencias (a través de la
convocatoria 781) reconociera a la
Investigacion + Creacidon como
tipologia de investigacion (capaz de
generar de nuevo conocimiento,
desarrollo fecnoldgico e innovacion) y
una nueva actividad de Ciencia,
Tecnologia e Innovacion propia de las
dreas artisticas (Colciencias, 2017).

Con la Investigacion + Creacion se
abren nuevas posibiidades  de
articulacion entre  los  diferentes
actores del Sistema Nacional de
Ciencia, Tecnologia e innovacion -
SNCTI vy las Industrias Culturales vy
Creativas, focalizadas al desarrollo de
contenidos con proyeccion de
transferencia a multiples sectores por
medio de bienes y  servicios
competitivos. Los cuales constituyen
.....a evidencia de un saber
hacer, pero tfambién tienen valor
como forma de expresion vy

VZINN

WWW

)7 g

minciencias.gov.co/
investigacion-creacion

El conocimiento

es de todos

objeto material - o inmaterial - de
experiencia que se inserta en la
sociedady, porlo tanto, tiene una
naturaleza de comunicabilidad y
aplicabilidad que permite que el
conocimiento se haga discutible,
transferible y acumulable desde
su  expresion  pldstica, pues
permite un infercambio de
opiniones, una aplicacion
practica por parte de ofros, vy
constfruye un reservorio de
conocimiento que se constituye
como punto de partida para
sequir produciendo nUEevo
conocimiento (Ballesteros Yy
Beltran, 2018, pp. 22-23).

Es importante resaltar que, Al
entrelazar la produccidn creatfiva y
cultural de las universidades con
circuitos de circulacion y difusion, no
solo se puede activar un potencial
econdmico sino fambién se generan
beneficios culturales y sociales que se
dan a fravés de la circulacion de estos
productos, como la promocion vy
proyeccion de la identidad vy
diversidad cultural, el fortalecimiento
del tejido social y la inclusidn social,
entre otros (UNESCO, 2002).

Por otro lado, es importante evidenciar
que, a fravés de los proyectos de
Investigacion + Creacion también, es
posible promover la creacion de
emprendimientos innovadores
transferibles al sector de la Economia
Naranja, y que al ser gestados en las
Instituciones de Educacion Superior
deben ser entendidos como Spin off.
Empresas que estdan respaldadas por
la Ley 1838 de 2017, en donde Ila
Investigacion + Creacidn, como
proceso, es capaz de promover
Spin-off asociadas directamente a las
Industrias Culturales y Creativas.


https://minciencias.gov.co/investigacion-creacion
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PRODUCCléN Dentro de este marco, el modelo de medicion de
RESULTADO DE PROCESOS DE MinCiencias reconoce a la produccion resultado

INVESTIGACION+CREACION g€ a Investigacion + Creacion [espectaculos
escenicos, objetos plastico-visuales, piezas sonoras,

entre ofros) como obras de nuevo conocimiento,
dando a los artefactos artisticos una condicion de objetos cognitivos (Castillo, 2013)
equivalente a la de un articulo o un libro resultado de investigacion. La valoracion de la
calidad de esta produccidon de nuevo conocimiento es respalda por escenarios como
bienales, museos, salones, exposiciones y concursos, entre otfros, en donde expertos
valoran el nivel de innovacion de las obras, su impacto arfistico y disciplinar, a través de
diferentes reconocimientos (premios, menciones, muestras publicas, entre otros).

Asi, se establece que los productos de nuevo conocimiento no solo se materializan @
través de articulos en journals prestigiosos, sino también por medio de obras de nuevo
conocimiento resultado de procesos Investigacion + Creacidon reconocidas por
escenarios de valoracion artistica, que fradicionalmente han determinado la calidad e
impacto de la produccion de estas disciplinas.
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@ombre Produc@ CRequerimien’ros de Exis’rencio) @o’regon’@ L

)

Requerimientos de Calidad

—

Diseno Industrial*

\

_/

Registro diseno industrial.
NUmero de registro del
diseno industrial, titulo del
reqistro, nombre del titular,
ano de obtencion, pais de
obtencidon, gaceta industrial

_ de publicacion.

\

N—
r’

Software*

.

Titulo del producto o
proceso, numero del registro
aprobado por la Direccion
Nacional de Derechos de

Autor, ano de obtencion.
Descripcion del andilisis,
diseno, implementacion y

- validacion. D

I

Empresas de

base

tecnoldgica
(Spin-off y

Start-up)*

\.

~
Nombre de la empresa

creada, certificado de la
cdmara de comercio, NIT o
codigo del registro fributario
si la empresa radica fuera
de Colombia

DI A

)

-

\

Diseno Industrial con contrato de fabricacion,
explotacion o comercializacion.

DI B

J

Diseno Industrial sin confrato de fabricacion,
explotacion o comercializacion.

\ (

)

SF A

Software con certificacion de la entidad
productora del software en el que se haga
claridad sobre el nivel de innovacion.

\.

) ([

ICC A

Certificado institucional
describiendo el campo
tecnologica de las
empresas.

.

_J

O\

Desarrollo Tecnoldgico e Innovacion

Empresas

Culturales y

Creativas

~
Nombre de la empresa

creada, certificado de la
cdmara de comercio, NIT o
codigo del registro fributario

si la empresa radica fuera

de Colombia

Certificado institucional
describiendo el campo

creativo de las empresas.
_J

N—
—

 Nombre de la obra, R

institucion u organizacion que

)
g

Spin-off. Los mismos requerimientos de
existencia.

\.

N\ (

ICCB

AN

N\ (

Start-up. Los mismos requerimientos de
existencia.

\

Y [

ICC A

) \

Con productos o servicios en el mercado.

.

N\ (

ICCB

AN

J

Sin productos o servicios en el mercado.

.

) [

)\

Registros de
Acuerdos de
licencia para la
explotacién de
obras de AAD
protegidas por
derecho de
autor

_ y

tiene la licencia, fecha de
otorgamiento de la licencia,
ciudad, pais, nUmero de
registro en la Direccion
Nacional de Derechos de
Autor, proyecto de creacion
o investigacidon+creacion
reqgistrado del cual se deriva
(menu desplegable).

Si cuenta con confrato para
la explotacion o
comercializacion del
producto registrar: fechaq,

Los mismos requerimientos de existencia.

MR

* Pueden ser resultado de otras tipologias de
investigacion

INVESTIGACION +

CREACION

ciudad y pais de celebracion
- del contrato y adjuntarlo.
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Nombre Producto Requerimientos de Existencia Requerimientos de Calidad

Nombre de la estrategia de
comunicacién, fecha de Certificacion firmada por el representante

inicio, lider, nombre de la legal de la institucion que se vinculd a la
comunidad o comunidades estrategia y por el lider de la comunidad
participantes, instituciones o participante de la estrategia, especificando

entidades vinculadas a la los datos bdsicos de la estrategia realizada.

estrateqgiaq.

Estrategias de
comunicacion

del
conocimiento

Contenidos Impresos.
Libro de divulgacién, articulo
publicado en revista de
divulgacion impresa o digital
(periddico, revista, cartfilla o
manual). Titulo, auoftr(es),
fecha de publicacion,
medio de circulacion
(periddico, revista, editorial),
(nhacional, departamental,
municipal), lugar de
publicacion.

Los mismos requerimientos de existencia.

Libro de Divulgacion.
Titulo del libro, ISBN, fecha
de publicacién, autor (es),

editorial.

Los mismos requerimientos de existencia.

Generacion de
Contenidos Articulo.

Referencia bibliogrdfica
articulo impreso: Nombre de
la revista, titulo del articulo o
titulo del producto, autor(es),

ano, volumen, nimero y
pdaginas (inicial y final), ISSN.

Referencia bibliogrdfica
articulo electronico: Nombre
de la revistq, fitulo del articulo

o titulo del producto,
autor(es), ano, volumen,
numero y paginas (inicial y
final), ISSN, pagina web (del
articulo) y DOI del artficulo.
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Los mismos requerimientos de existencia.

Cartilla o Manual
Certificado o evidencia en
la que conste la autoria del Los mismos requerimientos de existencia.
producto o certificacion de
la institucion.
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Contenidos Multimedia.
Espacio/programa de
television, video,
audiovisuales, piezas de
audio con resultado de
investigacion.
Titulo, enfidades
(patrocinadoras,
productoras, emisoras, etc.),
participantes (productores,
escritores, entrevistados,
etc.), dmbito de transmision
(nacional, departamental o
municipal), comunidad
vinculada, resumen del
Generacion de contenido, fecha de
Contenidos desarrollo, medio de
circulacion.

Certificacion de produccion y circulacion del
contenido por parte de la institucion o
empresa donde conste la participacion del
grupo de investigacion en el proceso de
generacion de contenidos.

Contenidos Virtuales
Pdaginas web, portales,
micrositios, aplicativos y

blogs.

Titulo, enfidades vinculadas,
comunidad vinculada,
resumen del contenido,

fecha de desarrollo, medio

de circulacion, pagina web.

Certificacion de produccion y circulacion del
contenido por parte de la institucion o
empresa donde conste la participacion del
grupo de investigacion en el proceso de
generacion de contenidos.
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Contenidos de Audio
Nombre del audio, fechay
lugar de obtencion, formato
del archivo digital.

Los mismos requerimientos de existencia.

Organizacion o participacion.

Nombre del evento, fecha de Evento internacional con mecanismos visibles
inicio, fecha de finalizaciéon, de seleccion y verificacion de resultados
nombre de participante(s) u finales.

Talleres de organizador(es), Con certificado o diploma
Creacion participante(s), instituciones o Registro de obra o creacion finalizada.

enfidades gestoras o
patrocinadoraas, lugar de

realizacion del evento.
Certificado que haga explicito Evento nacional con mecanismos visibles de

que el taller se sometié a seleccion y verificacion de resultados finales.
algunos de los siguientes Con certificado o diploma.
ProCesos: Registro de obra o creacion finalizada.
- Seleccion o convocatoria de
participantes, mediante
jurado o curaduria, con base
en experiencia, proyecto VIS

. WWW
propuesto o trayectoria. <z
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Nombre Producto) ( Requerimientos de Existencia Requerimientos de Calidad

() O O
- Mecanismos de interaccion

del taller de manera
simultanea virtual y
presencial.
- Articulos criticos con

evidencia visual, auditiva, Evento local con mecanismos visibles de
Talleres de grafica u ofra alfernativa que seleccién vy verificacion de resultados finales.
Creacion mueésire conocimientos Con certificado o diploma.

previos comparados con los Registro de obra o creacidén finalizada.
resultados en la aplicacion

objeto del ejercicio.

- Uso de protocolos
propuestos por el creador,
qgue demuestren algun tipo

de mejoramiento en el
objeto de reflexion creadora.

Nombre evento, fecha de
inicio, fecha de finalizacion,
Eventos nombre de participante(s) u
Culturales y organisador(es),
Arlisticos participante(s), instituciones
o enfidades gestoras o
patrocinadoras.

Parficipante: Los mismos requerimientos de
existencia.

Organizador: Los mismos requerimientos de
existencia.
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Titulo de la consultoria,
numero de confrato o
documento que soporta la
realizacion de la consultoria,
fecha en que se presto la
consultoria, cerfificacion de
la IES acerca del objeto y la
calidad de la consultoria
prestada.

Consultorias de
Investigacion +
Creacion en
arte,
arquitectura y
diseno

Consultorias en procesos de Investigacion +
Creacion en arte, arquitectura y diseno que
cumplan con los indicadores de existencia.

Titulo, institucion,
investigador principal,
enfidad financiadora, acto
administrativo donde se
demuestre la asignacion del
recurso, ano.

Financiacion externa internacional.
Proyecto de
Investigacion +
Creacion

Financiacion externa nacional.

Formacion
de Talento H.

Financiacion interna por parte de la
organizacion que avala el grupo.
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